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Bonjour et bienvenue dans le guide de 

LEGO Creator Laisse-moi me présenter. Je 

suis le magicien de LEGO Creator et je vais 

t'aider à découvrir tous les trucs sympas 
PF L que tu peux faire avec LEGO Creator. 


Je vais te montrer comment te déplacer, comment construire 
avec des briques LEGO, comment piloter des maquettes 
LEGO... et beaucoup plus encore ! 


de moi, comme celle-ci ! 
A chäque fois que tu 
tomberas sur une de ces photos, 
je te donnerai des astuces pour 
faire certaines choses ou.je te 
dirai quoi rechercher. 


: ñ #, Tout au long de ce guide, tu trouveras des photos 
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Installationket-démarrage.de 
HacioNa£Z\te) 


Une fois que tu as inséré le CD LEGO Creator dans ton lecteur, le jeu 
devrait s'installer et s'exécuter automatiquement. S'il ne démarre pas 
au bout de quelques secondes, suis les instructions suivantes : 


1. Double-clique sur « Poste de travail », puis sur l'icône du lecteur 
CD (D: peut-être) avec le bouton gauche de la souris. 


2. Double-clique sur SETUPEXE avec le bouton gauche de la souris et 
suis les instructions apparaîssant à l'écran. 


Pour gagner de l'espace sur ton disque dur (environ 85 Mo), tu peux 
laisser les didacticiels LEGO Creator sur le CD. Si tu choisis de faire 
cela, tu devras replacer le CD LEGO Creator dans le lecteur à chaque 
fois que tu exécuteras LEGO Creator. Note bien que les didacticiels 
fonctionneront mieux si tu les installes avec le reste du programme. 


Pour démarrer LEGO Creator, clique sur Démarrer au coin inférieur 
gauche de l'écran, place ton curseur sur PROGRAMMES, puis sur 
LEGO Media et enfin clique sur « LEGO Creator ». 
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Que dirais-tu-d'une petite visite 


guidée-de-LEGOLCreator? 





Une fois que tu as 
démarré LEGO Creator, 
tu as cet écran en face 

5: s & de toi ! Si tu ne m'as pas 
o de 2: entendu me présenter, 


[LA] e e F2 ar A €) augmente le volume du 


son ! 


® © 





Le monde en 3D constitue la partie principale de l'image. C'est l'endroit 
où tu construis et où tu joues avec tes super maquettes LEGO. Avant que 
tu ne commences, laisse-moi t'expliquer rapidement comment tu peux 
utiliser au mieux LEGO Creator ! 


La meillleure façon (en plus de cet excellent guide) de comprendre tout 
ça est d'exécuter le programme du magicien LEGO, qui t'explique 
comment bien faire les choses en suivant des étapes faciles et amusantes. 


#1 Clique sur ce bouton à tout moment pour voir le programme 
du magicien ! 


Pourquoi n'essaierais-tu pas d'expérimenter un peu en cliquant sur ces 
boutons pour voir ce qu'ils peuvent faire ? Tu ne peux rien casser, tu ne 
peux rien perdre ! 


A tout moment, si tu veux voir ce qu'un bouton fait, clique sur 
moi dans le coin supérieur gauche de LEGO Creator puis 
clique sur un bouton ; je te dirai tout ! 





Il y a beaucoup de boutons sur lesquels tu peux cliquer, alors vas-y, 
expérimente ; voici quand même l’un des plus importants. 


| InitoJeltre ter lnctoel are) 


Une fois que tu auras cliquésur cette boîte, l'écran suivant va s'afficher. 


LAN + 
Bâtir et Joue r Utilise les boutons à l'écran pour accéder aux : 





Clique sur ce bouton avec le bouton gauche de 
la souris pour passer de BATIR à JOUER. BATIR 
te permet de bâtir des maquettes LEGO, JOUER 
te permet de jouer avec tes maquettes LEGO. 





Si tu cliques sur l’une des flèches au-dessus ou au-dessous 







ati avec LEGO! 
»IS 11) RS) AAC E 20) S des boutons, tu trouveras également des : 
Alors, tu veux jouer avec les briques LEGO ? Véhicules LEGO (voir page 18) 

= 
L'assistant personnel LEGO te permet de trouver les parties Kits LEGO (voir page 8) —_ __ F1 


importantes de LEGO Creator : les briques et les maquettes ! 
Briques d'action (voir page 25) — il 


Personnages (voir page 16) — 


Ajouter.des-oriques-LEGO 





Cliqué sur ce bouton pour accéder aux briques LEGO 
et fais défiler la liste en utilisant la boule rouge ou les 
flèches pour parvenir à la brique souhaitée. Pour la 
placer dans le monde, clique dessus avec le bouton 
gauche de la souris, puis clique dans le monde. 






Clique sur la boîte de jouets LEGO en haut. Elle contient toutes les 
briques et toutes les maquettes incluses dans LEGO Creator. 





Note bien que quand tu places une brique LEGO dans le monde, 
elle est attachée au curseur de la souris et apparaît au-dessus des 
autres briques et maquettes pendant que tu la déplaces, jusqu'à ce 
que tu sois prêt à la déposer. Réfère-toi à la section Déplacer des 
briques et des maquettes LEGO page 9. 


(°» 
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Bndes LEGO Choix-de.briques-LEGO/dans Iermonde 





Clique sur ce bouton pour charger un Monde LEGO, et fais défiler la Tu peux choisir une brique ou un groupe de briques en cliquant dessus avec le 
liste en utilisant la boule rouge ou les flèches pour parvenir au monde bouton gauche de la souris. 
souhaité, clique dessus avec le bouton gauche de la souris, puis 
clique dans le monde, toujours avec le bouton gauche. 
FA S'il y a une brique rouge dans le bouton CHOISIR, alors c'est une 

En chargeant un nouveau monde, tu vas remplacer tout ce qui s'y trouve -— A brique SEULE. Clique n'importe où sur la brique pour la sélectionner. 
4 déjà. Enregistre ton travail avant de charger un nouveau monde ! Réfère- 

toi à la section Enregistrement et chargement des 
mondes et des maquettes LEGO à la page 31. Si toutes les briques dans le bouton CHOISIR sont rouges, alors c'est 

FA un GROUPE de briques. Si tu cliques sur une brique, tu sélectionneras 
LA. en même temps toutes les briques qui y sont accrochées. Tu peux 


Maq uettes LEGO préconstru ites aussi l'utiliser pour récupérer des maquettes LEGO. 


Pour t'aider à démarrer, LEGO Creator inclut la gamme de maquettes préconstruites 
LEGO SYSTEM Ville. 






Une brique ou une maquette sélectionnée possède un contour blanc. 
Quand tu sélectionnes une autre brique, le contour disparaît et 
réapparaît sur la brique que tu viens de choisir. 





Clique sur ce bouton pour voir ces maquettes. Pour ajouter une 
maquette au monde, sélectionne-la avec le bouton gauche de la Souviens-toi, le programme du magicien LEGO peut t'aider à faire toutes sortes 
souris, puis clique dans le monde LEGO. de choses intéressantes, comme choisir des briques LEGO ! 






Ces maquettes sont chouettes, elles te permettent de construire un 
monde LEGO dans lequel tu pourras jouer et qui sera passionnant 
à explorer ! Certaines font des choses spéciales, telles que. hé, 





DEPIACC OS ONIQUES EL AES MaQUeHeSLEGO) 


ce serait trop facile ! Je te laisse le découvrir ! — 
Quand tu as placé une brique ou une maquette, tu peux la déplacer 
Souviens-toi, tu ne peux pas les démonter dans le monde, mais … des façons suivante : 
Clique sur ce bouton pour voir les maquettes qui peuvent être Déplace-la de gauche à droite et d'avant en arrière en cliquant | 
démontées. Tu peux les ajouter au monde de la même façon que dessus avec le bouton gauche de la souris et en maintenant le 
les autres maquettes ou briques. Une fois qu'une de ces maquettes bouton enfoncé pendant que tu déplaces la souris dans la 
a été ajoutée au monde, elle peut être déplacée en totalité ou divisée direction souhaitée. 





en plusieurs briques individuelles. 





Déplace-la de haut en bas en cliquant dessus avec le bouton droit 
de la souris et en maintenant le bouton enfoncé pendant que tu EI 
déplaces le curseur de la souris de haut en bas. 
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Les briques qui ont été sélectionnées font des ombres quand 

1 tu les déplaces. Tu peux utiliser ces ombres pour voir où ta 
brique est placée, ce qui te permet de placer tes briques où 
tu veux ! 


Si tu déplaces une brique LEGO et qu'elle touche une autre brique, tu 
va les entendre faire un petit clic à l'endroit où elles se touchent. Si ce 
sont des briques assemblables, tu entendras aussi un bruit d'assemblage. 


Si tu déplaces une brique LEGO d'un groupe, tu entendras un bruit 
t'indiquant qu'il est possible de la déplacer. 


Quand tu déplaces une brique, tu ne pourras pas la placer à des 
- endroits où elle ne peut pas être assemblée à une autre brique. 
Tu peux également déplacer des briques en appuyant sur les 
- touches flèches de ton clavier. 
Pour apprendre des tonnes d’autres choses sur la façon de déplacer ou 
d'assembler des briques, réfère-toi au programme du magicien LEGO. 
Il est doué, je l'ai formé moi-même ! 





Te déplacer dans ton monde LEGO 


LEGO Creator te permet de te déplacer rapidement dans ton monde 
en 3D, et de bâtir avec facilité. 


Utilise les commandes suivantes pour te déplacer dans le monde et 
parmi les objets : 
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jusqu'à cet objet. Tu peux également utiliser le viseur pour sauter 
jusqu'à n'importe quel point du sol. Clique sur les 4 flèches rouges 
autour du bouton pour te déplacer vers le haut, le bas, la gauche et la droite. 


Clique sur le centre de ce bouton pour transformer le curseur de la 
souris en viseur. Place ce viseur sur une brique ou une maquette 
LEGO et clique avec le bouton gauche de la souris pour sauter 





Clique sur ce bouton avec le bouton gauche de la souris pour 
tourner autour d’un objet sélectionné, et clique dessus avec le 
bouton droit pour tourner autour de cet objet dans l’autre sens. 


Clique sur le bouton « + » pour faire un 
zoom sur un objet sélectionné et clique 
sur le bouton « - » pour revenir en arrière. 


Clique ici pour réinitialiser instantanément le point de vue 


afin de pouvoir voir tout ton monde LEGO. Ce bouton 
HOME est très utile si tu te perds en bâtissant ou en explorant. 


Clique sur la petite boule rouge et déplace-la sur la droite pour voir en haut 
et en bas. 


, Plus tu déplaces loin la grosse boule rouge, plus tu 
bouges vite dans le monde LEGO. 


Maintenant, pourquoi est-ce que tu ne prendrais pas un peu 
de temps pour te déplacer un peu partout et sélectionner 
des objets à l'aide des boutons que tu viens de découvrir ? 





Clique sur la grosse BOULE ROUGE avec le bouton gauche CE 
de la souris et déplace-la pour aller vers l'avant et vers | 
l'arrière, tourner vers la gauche et vers la droite. 
Déplace la boule avec le bouton droit de la souris pour 
te déplacer vers le haut, le bas et sur les côtés. 
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Accomplir des actions avec les briques (BAc{e] 





Utilise ces boutons pour accomplir des actions avec les briques : 


© 2666860 © 
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@ Fait pivoter les briques ou les maquettes LEGO sélectionnées. 


@) Copie les briques ou les maquettes LEGO sélectionnées. 


Briques de coloriage 


Clique sur ce bouton dans la boîte de jouets LEGO pour 
que la palette de couleurs LEGO s'affiche. 
La boîte de peinture apparaît : 





Couleur choisie actuellement. 

Pour changer la couleur d’une brique, appuie avec le 
bouton gauche de la souris sur une autre couleur de 
D @) ® ® © © la palette, puis clique sur la brique dans le monde. 
S'il est impossible de donner une certaine couleur à 
une brique, tu entendras un bruit d'avertissement au 
moment où tu cliqueras sur cette brique. 





@) Jette la brique ou la maquette LEGO sélectionnée. Ne t'inquiète 


pas, il est impossible d'effacer quelque chose définitivement de la 
boîte de jouets LEGO. Tu as un stock illimité de briques LEGO 
Creator ! 


Si tu fais une erreur, ne t'inquiète pas ! Ce bouton annule la 
dernière action. Tu peux l'utiliser plusieurs fois de suite, jusqu'à ce 
qu'il n’y ait plus rien à annuler. 


Si tu ANNULES quelque chose par erreur, tu peux cliquer sur le 
bouton REPETER pour rétablir ta maquette. Tout comme pour 
ANNULER, tu peux cliquer sur REPETER plusieurs fois de suite jusqu’à 
ce qu'il n’y ait plus rien à rétablir. 


Montre comment une maquette est fabriquée. Réfère-toi aux 
instructions de construction page 14. 











Iniitoel latte) 








Une fois que tu as construit une maquette, tu peux utiliser les 
instructions de construction pour t'aider à la construire avec des 
briques LEGO réelles ! 


Choisis une maquette, puis clique sur le bouton Etapes 
pour voir les instructions de construction pour une 
maquette. 





Le reste du monde disparaît, mais ne t'inquiète pas… il réapparaîtra 
quand tu désactiveras les instructions de construction ! 


Cette console apparaît au-dessus de ta boîte de 
briques. 





Clique sur la flèche arrière pour supprimer les briques une par une. 


Clique sur la flèche avant pour replacer ces briques, une par une. Tu peux 
toujours copier la façon dont les briques sont placées ou supprimées 
avec de vraies briques LEGO ! 


Clique sur la caméra pour imprimer chaque étape des instructions de 
construction. 


Souviens-toi qu'il faudra que tu aies une imprimante 
connectée à ton ordinateur | 





WWW 


Si tu as accès à l'Internet, clique sur ce bouton 
pour aller au site Web de LEGO, où tu pourras 









Clique sur ce bouton pour quitter LEGO Creator. 
N'oublie pas d'enregistrer tes maquettes et 
tes mondes avant ! 





voir, faire et télécharger des tonnes de super trucs. 


où es 1 in LEDs Re SE is D PE Des es One En En RTE 
dE Dis, D 10 TS Di VE (0 Do, One TO: COD Da, es ES os Os 0 (OS 








Tu peux fabriquer un véhicule ou un avion à partir d’une brique ou 
d'un groupe de briques assemblées en y ajoutant un personnage. 
Tu dois régler le personnage sur CONDUCTEUR ou PILOTE. 


Pièeces-et véhicules-préconstruits- 





FA Clique sur ce bouton dans la boite de jouets pour voir les 
pièces détachées et les véhicules préconstruits. 


Les véhicules préconstruits ont déjà un conducteur ou un 
pilote, comme par exemple Bob le motard, sur le tricycle 
ou la moto. 






En revanche, tu dois affecter un conducteur aux 
pièces préconstruites, tout comme les briques ou les 
maquettes ordinaires. 


Les véhicules préconstruits, ou les véhicules élaborés à 
partir de pièces préconstruites, possèdent leur propre 
bruit de moteur que tu entendras en cliquant sur le bouton 
JOUER. 








Personnages conducteurs et pilotes 





à Pour faire rouler ou voler une de tes maquettes LEGO, 
Le choisis le conducteur ou le pilote que tu veux et clique 
sur le bouton Chemins. 


Utilise les boutons suivants pour régler la façon dont le personnage 
conduit dans le monde : 


Règle la trajectoire sur un chemin en cercle 


Règle la trajectoire sur un chemin à deux boucles. 


Fait en sorte que le conducteur suive les sections de route 
LEGO. Cette option ne fonctionne pas si le personnage est 
un pilote. 


Transforme le personnage en pilote. 


Transforme le personnage en conducteur. 


Une fois que tu auras cliqué sur le bouton JOUER, tes 
véhicules LEGO commenceront à se déplacer au bout de 
quelques instants ; tu peux aussi cliquer sur le personnage 
avec ta souris pour les mettre en mouvement. 


Tu disposes de plusieurs mondes LEGO pour te déplacer 
sur la route et dans les airs. Pourquoi est-ce que tu ne 
les chargerais pas pour essayer ? 





Vehicules Vehicules 







Chemins des véhicules Chemins des avions 





C'est le conducteur du véhicule qui règle le chemin de celui-ci. Les chemins des avions sont affichés de 


la même façon que les chemins des 
véhicules, à l'exception près que le 
cercle ou la double boucle se situent 
au-dessus du sol et sont rattachés à 
l’avion par une ligne verticale. 


Au moment où tu choisis un 
conducteur, tu vois le chemin 

du véhicule se dessiner par terre 
(soit un cercle, soit une 

double boucle). 





Un chemin d’avion peut être changé exactement de la même façon 
qu’un chemin de véhicule, même si tu ne peux pas suivre la route ! 


L'avion se déplace automatiquement le long du chemin, en ajustant sa 
hauteur jusqu’à ce qu'il atteigne l'altitude de croisière indiquée par le 
haut de la ligne verticale. 





Découvre ce qui arrive si l’avion heurte quelque chose ! 


L'écran de chemin du concepteur de personnages te permet de 
changer les éléments suivants pour le chemin : 


Tire sur la barre coulissante LONGUEUR pour régler la 
longueur des sections droites. 


Fais glisser la barre coulissante LARGEUR pour 
changer la largeur des sections droites. 


Fais glisser la barre coulissante COIN pour changer la 
taille des coins. 


Fais glisser la barre coulissante ROTATION pour faire 
pivoter le chemin. 





Le véhicule se déplace automatiquement le long du 
chemin, et change de direction s’il heurte quelque chose. 











Utilise l'écran de contrôle pour passer à la vue du personnage ou ae la 
caméra, ou pour prendre le contrôle du point de vue. 





Quand tu cliques sur le bouton JOUER, un certain nombre de vues 
de’personnages et de caméra deviennent disponibles; selon les 
briques qui.se trouvent dans le monde. 


Clique sur le/bouton 2 pour placer la vue dans la tête 
du personnage ou de la caméra. 


Clique.sur le bouton POINTS:DE VUE sur l'assistant 
personnel LEGO pour voir l'écran des points de vue, 


À à Si le personnage ou la 
qui va apparaître au-dessus du monde. Fe 8 


caméra se déplace, la vue 
se déplace en même 
temps. 















‘di = 





Cet écran affiche plusieurs «écrans » vidéo, chacun te ‘montrant une 
vue différente CiRulente-ANIC (OX 





Clique sur le bouton 3 pour obtenir une vue 

= « à distance »: Cela te permet d’avoir une 
position fixe et d'observer les maquettes 
LEGO que tu’as sélectionnées se déplacer au 
centre de l'écran ! 


ù point de vue standard. Les images se 
! . J trouvant au-dessus des écrans 
t'indiquent si la vue est celle d'un 
personnage ou d'une caméra. 


| rl Ë ü à TE FEU La première fenêtre te montre le 











a ls ms S'il y à plus de:cinq vues, clique:sur 
[E) flèche Fire vers le bas pour voir les autres. S'il y a moins de cinq 
vues, toute fenêtre non utilisée reste vide. 


Clique sur le bouton 1 pour revenir au premier point de vue. 


Pour revenir à la vue standard, clique sur le bouton Photo en haut. de 
l'écran de contrôle et sélectionne le premier écran vidéo. Si tu cliques 


Clique sur un écran pour aller à un nouveau point de vue. Il va l L l 
sur.le bouton BATIR, tu reviens également àlla vue normale. 


rétablir ton monde LEGO original à sa taille réelle.et affiche un-écran 
de contrôle dans la fenêtre de l'assistant personnel LEGO. La vue du 
monde est prise de l'arrière et du dessus du personnage ou de la 
caméra que tu as choisi. 


Si le personnage ou la caméra se 
déplace, la vue se déplace ou pivote 
derrière. 





e)e) 
2€) 
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e.de utilisateur j D Briques d'Actior FT OT 
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Contrô 





Tu.peux également contrôler.les maquettes LEGO et les 
personnages qui marchent avec un joystick ou avec les touches 


flèches du-clavier. 
Certaines des briques de la boîte de jouets LEGO accomplissent 


Clique sur ce bouton sur l'écran de contrôle pour certaines actions quand tu cliques sur le bouton JOUER. 


contrôler l'objet LEGO en utilisant un/joystick ou le 


clavier. 
Clique sur ce bouton dans la boîte de jouets LEGO pour 


voir toutes les briques d’ACTION. 





(RE CE, CP I SL EL 


Clique sur ce bouton sur l'écran de contrôle pour 
revenir au contrôle automatique (qui sera également Si tu veux une liste des briques d'ACTION et de leur fonction, réfère- 
rétabli-si tu changes de-vue.) toi à la fin de ce guide, charge un monde avec des briques d’ACTION, 
qui possède toutes les briques d’action à essayer ! 


Si tu veux en savoir plus sur les points de vue et le contrôle de 
l'utilisateur, réfère-toi aux sections sur les personnages et les 
véhicules dans la section principale du programme du magicien 
LEGO. Amuse-toi bien ! 


Souviens-toi, quand tu introduis une brique d’ACTION dans 
le monde LEGO, ce bouton va clignoter dans la boîte de 
briques. Clique dessus pour changer des trucs sur les 
briques d'ACTION. 





À À } 1 À À À À I À À à À À 
Un mot sur les briques DESTRUCTOR . 


Les briques Destructor sont super chouettes ! Tu 
peux les utiliser pour faire exploser des briques 
et des maquettes en mode JOUER ! Tu trouveras 
les briques Destructor en bas de la liste des 
briques d'action dans la boîte de jouets. 





Tu peux ajouter autant de briques Destructor que tu le 
souhaites dans ton monde, et les colorer de huit 
couleurs différentes, de la même façon que les briques 
normales. 





Pour régler la taille d’une explosion, clique sur le bouton 
clignotant et fait glisser la barre coulissante. Plus tu vas 
vers la droite, plus l'explosion sera forte ! 





—— 





Il y a plusieurs façons de faire exploser les briques Destructor après 
avoir cliqué sur le bouton JOUER. La méthode la plus simple est de 
cliquer sur la brique Destructor que tu veux faire exploser avec le 
bouton gauche de la souris pour la faire exploser instantanément. 
Pour obtenir un superbe effet, insère une de ces briques dans une 
maquette LEGO et tiens toi à distance ! 


Clique sur ce bouton EXPLOSER pour voir d’autres façons 
de faire exploser les briques. 


Tu pourras ainsi voir une console de boutons codés avec 
des couleurs, correspondant aux couleurs des briques Destructor que 
tu possèdes dans ton monde LEGO. 


Clique sur une poignée d’explosion 
Cliquer pour faire exploser toutes les 
briques Destructor de la même 
couleur instantanément. 


Turn NAN DOM 


Clique sur un bouton Chrono pour 
mettre une mèche explosant au bout 
de 10 secondes sur toutes les briques 
Destructor de cette couleur. 


Clique sur un bouton point 
d'interrogation Hasard pour mettre 
une mèche au hasard sur toutes les 
briques Destructor de la même 
couleur. 


+ 


Pourquoi est-ce que tu ne chargerais 
pas un monde LEGO avec des briques 
Destructor pour essayer la destruction dans son esprit le plus pur ? 


AUX ABRIS !!! 














Articulations 


Les articulations sont une partie importante des briques d'ACTION :; 
tu peux les ouvrir etiles fermer en utilisant le curseur de la souris, ou 
alors elles peuvent tourner ou s'ouvrir automatiquement. 


Réglage du fonctionnement d'une articulation 


Il existe: deux types d'articulations : celles qui se soulèvent (à:gauche) 
et celles qui tournent (à droite). 


Clique sur le bouton BATIR, .puis’sur le bouton clignotant 
ACTION pour régler le fonctionnement d’une articulation. 
Utilise les boutons suivants-pour régler le fonctionnement 
de l'articulation : 





Ce bouton te permet de changer l’articulation en.cliquant 
dessus et en la faisant glisser manuellement avec la souris. 


D 


9] 
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_ Articulations 2 2 2 2 2 : 





minimum on 


| 





moxmur angle 


| 


start position 


4 
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Enregistrement et chargement 
des mondes et des maquettes 
SO PAG O2 LL 0 2 LE 2 el 





Dans la ville LEGO, c'est comme dans le monde réel, il 
y a le jour et la nuit. Clique sur le bouton du moment 
de la journée (après avoir cliqué sur le bouton JOUER) 
pour effectuer un réglage sur JOUR, NUIT ou REEL, 
suivant l'endroit du bouton sur lequel tu cliques. 





CS 


SN 
ETES ACC) nt person el LEGO, 4 
clique sur la boîte de briques en bas. 


| va te montrer ta nghprebaie CE 
RE OUrra 
sn Rs A fr Sr ie 3 
6 (e 
ESS SEA 
ET AA I 4 409 4 4 2 
Ft À dd 4 À À 4 4 À 
DEP RP RE EE ES Se D De ES CRE Lee, 
* ® Clique sur le bouton MONDES pour voir des 
F2 | 1 images des mondes déjà DE ous ces CE TERE 
M É A bot dojouts) j 
L£ LE <iiqie ad le-bouton ENREGISTRER pour À 


_ enregistrer le monde actuel. Une image du ! 
monde sera rajoutée à la fin de la liste. 
Hs + A 3 4 1 J DJ Fer 


harger un mon liqu 
no dons là liste liste és (Ze) ee 
_ Souris ris dans la fe nêtre 3D oi à j 
toutes les briques du monde actuel. 


À Lee fe IE ME EST RSS PP ESS Rs a” 
_Assure-toi d'avoir enregistré le monde dans lequel tu es, 
cn d'en charger un Lee sinon tu ne pourras pas 

eñir plus-térd.# A À 4 A J 3 
7 ES ee PE DIET OP EF EE 


AAA AI AH I A À 4 


Clique sur NUIT pour que le soleil se couche dans le monde. 
Clique sur JOUR pour que le soleil se lève à nouveau. 
Clique sur RÉEL pour que LEGO Creator réagisse en temps réel sur 


ton ordinateur. Le coucher de soleil sur la ville LEGO a lieu vers 19h, 
et le lever vers 6h ! 
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Enregistre-ct chargement de-maquettes 





” 


Tu peux enregistrer tes propres maquettes de 
la même façon. Clique sur le bouton 
MAQUETTES pour voir les images des 
maquettes déjà enregistrées dans la boîte de 
jouets. 


Clique sur le bouton ENREGISTRER pour 
enregistrer la maquette actuelle et ajouter son 
image à la liste. 


Tu peux-ensuite charger une maquette en 
cliquant sur son image dans la liste et en 
cliquant dans la fenêtre 3D. 


Souviens-toi de choisir une maquette LEGO complète. 


Jeter des-maquettes'et'des-mondes 


(EL 


Tu‘peux également jeter tes propres mondes et 
maquettes. Clique sur le monde ou la maquette 
dans la liste, puis sur le bouton Jeter dans la 
boîte de jouets. 





Caractéristiques du magicien LEGO 


Choisiretiassemblerdes Oriques 


Ajouter tes propres sons 


IMPORTANT !!.C'est une caractéristique très avancée qui 
* mm nécessite que tu fermes LEGO Creator ; trouve quelqu'un 
f pour!t'aider si tu as le moindre doute ! 


1. Double-clique sur Poste de travail sur ton bureau et trouve le 
dossier «LEGO Creator » sur ton disque-dur (en général sous le 
chemin C:\Program Files\LEGO Media\Constructive). 

2. Double-clique sur le dossier LEGO Creator, puis ouvre le dossier 


Content\AV. DE ; ; 2 
Tu trouveras des fichiers appelés de 1.WAV à 5.WAV dans le dossier 


727: \ VS 


3. Ajoute différents sons dans ce dossier en renommant tes propres 
fichiers son 1.WAV, 2.WAV, etc. et en les copiant dans le dossier AV 
pour écraser les fichiers existants. 

Fais une copie des sons originaux avant de les remplacer 

m ñ | par de nouveaux sons. 





Pour de-meilleurs résultats, essaie de prendre des sons 
relativement courts, spécialement si tu veux qu'ils soient 
utilisés dans des séquences continues. 








Clique sur ce bouton REGLAGES pour changer la façon 
dont LEGO Creator te montre le monde. 





Changement.-duniveaukde détails 


Tu peux changer le niveau de détails en cliquant 


Ex sur-la barre coulissante DETAIL'et en la faisant 
LE glisser vers la gauche pour la diminuer ou vers la 
CE droite-pour l’augmenter. 





S'il y a beaucoup de briques ou de véhicules en mouvement dans le 
monde; l’action sera.plus fluide si la barre coulissante se trouve plus 
vers la gauche. 


Changement de l'affichage des graphismes 





Clique sur ce bouton pour passer du type d'affichage 
matériel au type d'affichagelogiciel. 





| Tu obtiendras en général l'affichage le plus lisse avec 
l'accélération matérielle, même s’ilest possible que certaines cartes ne 
supportent pas totalement les textures, les graphismes en ligne ou la 
transparence. 


Si-tu rencontres des problèmes avec l'accélération matérielle, choisis 
l'option Logiciel. 





RaCCOUrcIS clavier 


CTRL+ Cliquer bouton gauche Te permet de sélectionner de 
nombreuses briques en même 


temps. 
CTRL+ Faire glisser Te permet de déplacer des briques 
avec le bouton gauche au-dessus d'autres briques. 


MAJ + Cliquer bouton gauche Te permet de choisir un cylindre 
EUT ART C0] 11 1e 124 À 
TOUCHES FLECHES Permettent de déplacer les briques 





CTRL+ TOUCHES FLECHES 


sélectionnées vers la gauche, la 
droite, l'avant, l'arrière (BATIR) ou 
commandes du personnage, du 
véhicule, de l’avion (JOUER). 
Déplacer les briques sélectionnées 
en diagonale 


LETSTATCA Déplacer les briques sélectionnées 
vers le haut 

LETS ANT) Déplacer les briques sélectionnées 
VAR AT 

Home ou F2 Réinitialiser le point de vue 

[e1 ACIE X) ANNULER la dernière: action 

(LB ACUR 7: REPETER la dernière action ANNULEE 

Suppr ou F5 Jeter les briques sélectionnées 


ENTREE ou F6 


Faire pivoter les briques 
sélectionnées 


TAB ou F7 Change la couleur des briques 
sélectionnées 

HEAR À) COPIER les briques sélectionnées 

J Régler le contrôle de l'utilisateur 


BARRE ESPACE 


[ol LE le) 


pour l’utilisation du joystick (JOUER) 
Arrêter le véhicule/le personnage 
Mutant 

Annule le déplacement (en mode 
ki) 








Liste des Griques-d'action 


Caméra LEGO. Place-la Tasse LEGO, pour une 


bn dans ton monde pour boisson rafraîchissante.! 
| obtenir des vues Clique dessus pour 
{ 


supplémentaires boire-et pour laremplir 


Pizza LEGO, mmmm, Sirène. Clique dessus 
pour ennuyer tes 


parents... 


clique dessus pour 
avoir un petit diner ! 





Petit radar:1l tourne 
et fait un certain bruit 


Echelle (OK, çasse 
voit). Clique dessus 
pour la voir s’allonger 


Grand radar, qui, lui 
aussi, fait un certain 
bruit et tourne ! 


Tu-peux les régler pour qu’elles s’inclinent 
vers l’avant ou vers l’arrière manuellement ou automatiquement : 


Je 


Tu peux les régler pour qu’elles tournent soit manuellement, soit 


automatiquement: 











Ces briques transparentes clignotent. Tu peux changer la couleur en 
choisissant une nouvelle couleur transparente dans la palette-de 
couleurs, de la boîte de 


ï jouets : 
se t 


Pour obtenir une sirène de police, utilise cette brique, mais après 
l’avoir-peinte en bleu transparent! 





Ces briques d'action te permettent d'ajouter des lumières à ton 
monde:LEGO, et souviens-toi-que-tu peux aussi-changer-leur-couleur ! 





Souviens-toi, pour allumer où éteindre ces lumières, tu n’as qu’à 
cliquer dessus ! 


Le La voilà. la brique Destructor ! 


7 Cela te permet de faire exploser des briques 
« DAS Tee] 
“, 4 
Ê 


Attache l'antenne de contrôle à distanceisur une 

maquette pour pouvoir la contrôler directement, sans 

avoir.-besoin d’un personnage conducteur ou:pilote ! II 

te suffit de cliquer sur le bouton d'action clignotant 
our modifier les réglages. 
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 


A lire avant toute/utilisation d’un jeu vidéo par Vous-même.ou votre enfant. 

Certaines personnes sont succeptibles de faire des crises d'épilepsie ou d’avoir des pertes de 
conscience à la vue de certains types de lumières clignotantes où d'éléments fréquents.dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s’exposent à des crises lorsqu'elles regardent 
certaines images télévisées. où qu'elles jouent à certains jeux vidéo. Ces phénomènes peuvent 
apparaitre alors même que le sujet n'a pas d’antécédent médical ou n'a jamais été confronté à 
une-crise d'épilepsie.-Si vous-même ou-ün membre-de votre famille avez déja présenté des 
symptômes liés à l'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence destimulations 
lumineuses, veuillez consulter votré medecin avant toute utilisation. Noûs conseillons aux 
parents d’être attentifs à leurs enfants lorsqu'ils jouent.avec des jeux vidéo. Si.vous-même ou 
votre enfant présentez un des symptômes suiVants; Vertige, trouble de la vision, contraction 
des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de l'orientation, mouvement 
involontaire où convultion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter votre médecin. 
PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

Ne vous tenez pas trop près de l'ecran. Jouez à bonne distance de l'écran de télévision et 
aussi loin que le permet le cordon.de raccordement. Utilisez de préfèrences!les jeux video sur 
un écran de petite taille. Eviter de jouer si vous êtes fatigué ou si Vous manquez de sommeil. 
‘Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée. 

En cours d'utilisation, faites des pauses de aix à quinze minutes toutes les heures. 





